« 00O milles », un jeu de navigation virtuelle
4 fabriquer goi-meme

En ceg temps de confinement, voici une fagon de naviguer de facon virtuelle, ludique et pedagogique : a lintention de
meg petits-enfante, jeunes équipiers fideles avec la soif d’apprendre, j'ai fabriqué un jeu de navigation en reprenant
globalement le modele et regles du « Mille Borneg » ... d’ot gon titre : « 1000 milleg », en ajoutant un plateau de jeu
et qurtout en reprenant leg fondamentaux de la navigation a la voile : jouer et apprendre, apprendre et appliquer ...

Tel que structuré, il permet la compréhengion et Iapprentiegage, non gang humour, de Forientation en mer, deg
caprices du vent, de la gignalisation des dangers, des allures de déplacement et leur efficacite (VBM), de
Pobgervation de gituations, deg régles de barre et tout simplement du vocabulaire cher aux maring voileux.

Voug trouverez dang cet article la regle du jeu, les congeils pour le fabriquer, leg fichiers deg élements a imprimer ...
decouper, coller et leg photog qui permettent de vigualicer leg lémente ; il vous reste a raggembler quelques outile et
faire de la récup imaginative pour réaliger leg accessoires : une planche de carton plume (magaging de beaux-arte),
feuilles A4 de brigtol, contreplaqué 5 mm, chutes de petits taggeaux de ,5 em au carré, chutes de tubeg pue (gaine
electricite), piques en boig (apéro), chuteg de Dacron ou tiseug qui ne geffiloche pag, colle blanche et gel, gouaches,
vernig-colle type « Décopatch », cutter, cigeaux, ponceuse type « Dremmel » ou lime et papier abragif; regle et
compag...



Voyez l'inventaire viguel que je voug propose :




Le jeu se compose de plusieurs éléments :

- Un plateau en carton plume de 5 mm
d’6paisseur ; dimengiong extérieures : 44 cm x
60 cm, découpe en 4 afin den faciliter le
rangement plié ; on contre-colle un papier kraft
pour faire charniére ou on découpe deg formes
emboitées ur leg cotés -fagon « puzzle »- pour
solidariger les 4 morceaux (3 plis verso et un pli
recto pour gérer leg épaisgeurs au pliage).

Ce plateau reoit par collage des iles, trait de
cotes et ports, découpéee dang du carton
d’lmm d’epaisseur (voir photo). Quelques
étiquettes cont a coller pour achever, rose des
vents et mouillages (ancreg) en particulier.

Ce plateau est peint a la gouache ou acrylique
puie quadrillé a la maille de 2 em : 4 Paide d’un
clou ou d’une pointe, on pique chaque point de la
maille aingi que le point de croicement deg
diagonaleg ; on marque enauite leg pointe 2 ['aide

d’un feutre indelebile bleu. On

ajoute le tracé pointille bleu du chenal des cargog, on peint leg zones de haut fond et leg signes de roches

affleurantes. Ne pag oublier les musoirs rouges et verte des 2 porte secondaires.

On sjoute les 2 ports de départ et arrivée, taill6e
dang du carton plume, double épaisseur (fond / pontong) avec
un emboitement type « puzzle » pour leg solidariger du plateau.




- Desg accessoires taillss dang des matériaux divers :

- 4 petite voiliers en 4 couleurs (boig, pique en boig, chute de Dacron
ou tissug qui ne Seffiloche pag et un eargo. Planter coug chaque navire un clou
treg fin en gon centre et laiscer dépascer <4mm.

- décor de quai, capitainerieg, phares
rouges
et vertg,

amer
blanchi ;

meme gysteme de pointe de <mm pour fixation eur le plateau.

- 2 pavois eur leur mat qui prennent
place en fond de port départ et arrivée.

- balises cardinales et de chenal : 5
de chaque N, S, €, O (ou W au choix), triangle

vert, eylindre rouge. Jai opté pour cette technique
: aur une feuille de plastique, couler deg petite plote soit de résine bi-composant coit
de colle Araldite, noyer la pointe d’'une demi pique en boig, laigeer durcir puig
detacher de la feuille plagtique ; on colle ensuite qur les 2 faces les pastilles
de signalisation dont on aura préalablement imprimé la planche ; a laide
d’une mini ponceuse type Dremmel, on meule finement pour ajuster 2 la
forme. [l y a certainement d’autres techniques pour ceg objete miniatures.

- un amer blanchi a pogitionner sur
lile centrale (« ile des macareux...)

- qur carfon 6paie, 2 plaquettes
« flaches de ecourant » prenant place sur le plateau
du Capitaine

- gur carton épaig, 2 plaquettes « nuage-brume » prenant place sur le plateau du Capitaine



- Jeux de cartes : il y a 5 gérieg de carteg, dimengiong Sem
x 5,9cm (pag 6em, cela permet dutilicer le format A4 pour imprimer
les cartes) :

- carteg € navigation » : [20 carteg (voir fichiere
_jointg, pdf & imprimer)
- carteg « direction du vent » : 40 carfeg
- carteg « force du vent » : 40 carteg
- carteg « régles de barre et divers » : [O cartes
- cartes € choix du bateau » : 4 cartes
+ (2 cartes d’aide dimengion
[Ox12 em
- Roue des allures : deux cercles en carton plume ou contreplaqué
5mm, reliég par une « attache parigienne » gervant de pivot.

- petite roue d’allures

praticables : meme

matériaux, une pique en boig

comme axe, une

prolongation d’angle dallure
avec 2 bouchong couliegant
qur un petit cordon fin.

- plateau de pilotage du
Jeu et petite boitiere de rangement, taillée dang le restant de carton plume ;
attention a la colle utilicée -colle blanche type « scolaire » de préférence,
certaineg colles diggolvent le coeur en mousge du matériau.

- Régle du jeu : document 2 imprimer si posgible ur format A3 recto-
vero que on pliera en 2 pour obtenir un livret (ol la mige en page du pdf
propose).

Regte a trouver une jolie boite pour ranger tout
cela!

Bonne nav ! bon vent ! en voug souhaitant de
tirer souvent la carte « gieste » ou « partie de
pache »...
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